
 

 

 
Μουσική, Τεχνολογία & Εκπαίδευση 

Η γλώσσα προγραµµατισµού Scratch και η διεπαφή Makey-Makey  
σε µαθήµατα µουσικής 

 
Ατοµικό Project 

 
Στα πλαίσια του εργαστηρίου θα αναπτυχθούν ατοµικά project σε γλώσσα προγραµµατισµού 

Scratch. Οι συµµετέχοντες µπορούν να εργαστούν και εκτός των ωρών του εργαστηρίου, για την 
ολοκλήρωσή του, ενώ καταληκτική ηµεροµηνία για την παράδοση ορίζεται η Κυριακή 27/12/20. 
Ενδεικτικές ιδέες αλλά χωρίς να περιορίζονται σε αυτές µπορεί να είναι: 
 
• Κατασκευή ψηφιακού µουσικού οργάνου / εικονικής µπάντας 
Οι συµµετέχοντες µπορούν να σχεδιάσουν ένα εικονικό όργανο που 
επιθυµούν το οποίο να αποτελεί εικονική αναπαράσταση ενός 
ακουστικού µουσικού οργάνου (π.χ. πιάνο, µεταλλόφωνο, γιουκαλίλι) 
είτε κάποια ψηφιακή διεπαφή που να λειτουργεί ως µουσικό όργανο 
(π.χ. µε χρήση της κάµερας). Εναλλακτικά, µπορούν να αναπτύξουν ένα 
εικονικό µουσικό συγκρότηµα. 

 

 
• Δηµιουργία ηχοϊστορίας / µουσικού παιχνιδιού 
Οι συµµετέχοντες µπορούν να σχεδιάσουν µία ηχοϊστορία, όπως για 
παράδειγµα οι ήχοι ενός δωµατίου. Μπορούν να ηχογραφήσουν ήχους 
και να τους προσθέσουν σε διάφορα αντικείµενα του χώρου. 
Εναλλακτικά, µπορούν να αναπτύξουν ένα µουσικό παιχνίδι, όπως για 
παράδειγµα έναν χαρακτήρα να µαζεύει µουσικές νότες για να 
κατασκευάσει µία µελωδία. 

 

 

• Ανάπτυξη µουσικής εφαρµογής 
Οι συµµετέχοντες µπορούν να αναπτύξουν µία µουσική εφαρµογή που 
θα ενσωµατώσουν ως εργαλείο στην εκπαιδευτική τους διαδικασία. Για 
παράδειγµα µπορούν να κατασκευάσουν ένα πρόγραµµα εκτέλεσης 
ρυθµικών µοτίβων ή ανάπτυξης ακουστικών ασκήσεων.  

 
 
Όλα τα project θα είναι προσβάσιµα στην ιστοσελίδα https://scratch.mit.edu/studios/28220222/ 
 

Ύστερα από την παρακολούθηση των διαδικτυακών συναντήσεων (Κυριακή 6/12/20 & Κυριακή 
20/12/20) και την ολοκλήρωση του project οι συµµετέχοντες θα λάβουν πιστοποιητικό 

παρακολούθησης. 


